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Ярославль, 2019
Занятие №  13
Тема: «Техника матования одинокого короля»
Ладья и король против короля. Оппозиция. Дидактические задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию», «В угол», «ограниченный король», «Мат в два хода»
Цель: овладение техникой матования одинокого короля ладьёй и королём.
Задачи:
Обучающие: сформировать представления детей о технике матования одинокого короля ладьёй и королём.
Развивающие: развивать умение устанавливать причинно-следственные связи, развивать зрительное внимание и наблюдательность, память, речь, воображение.
Воспитательные: воспитывать навыки сотрудничества, взаимодействия, активности, инициативности, умение действовать в команде.
Ход занятия:
В начале занятия повторение пройденного материала. Ребята показывают решение домашнего задания.
1. Организационный момент (мотивационная часть)
Педагог предлагает ребятам продолжить путешествие по карте. 
 – Мы продолжаем наше увлекательное путешествие с мальчиком Юрой, девочкой Клеточкой и Загадаем.
Педагог: Сегодня мы оказались на улице Ладьи и Короля.
При матовании ладьёй и королём одинокого неприятельского короля  надо слаженными действиями своих фигур оттеснить его на крайнюю линию.
2. Основная часть
Перед вами две основные матовые позиции.
[image: C:\Users\User\Desktop\Шахматы\Безымянный 1.png][image: C:\Users\User\Desktop\Шахматы\Безымянный 2.png]

Шахматная физкультминутка
Раз и два, и три, четыре – (руки поочередно: вверх, затем на плечи)
Ставим ноги мы пошире. (ноги на ширину плеч)
Руки вбок, наклон вперед, (руки на поясе, наклон вперед)
Вправо, влево. Вот народ! (наклоны туловища вправо-влево)
Засиделся, застоялся – (руки на плечи)
В шахматы так заигрался. (вращения вперед-назад)
Раз – наклон, вправо – два: (наклоны головы влево-вправо)
Отдохнула голова. (вращение головы)
Смотрим вниз, смотрим вверх, (вращательные движения глазами)
Охватить нам нужно всех. 
Обнять себя, приободрить, (обхватить себя, похлопать по плечам)
И про друга не забыть! (погладить соседа)
Побежали наши ножки (имитация бега)
Вперед, по шахматным дорожкам,
Чтоб друг с другом поиграть
И задачи порешать….
Педагог: Чтобы получить пазл пригласительного билета на Бал шахматных фигур вам необходимо выполнить задания, которые предлагает Загадай.
Дети вместе с педагогом выполняют дидактические задания.
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Педагог: предлагаю вам, ребята, немного отдохнуть.
Физкультминутка с шахматным Королём:
(Дети выполняют движения согласно тексту)
Руки на пояс поставьте вначале,
Влево и вправо качайте плечами.

Вы дотянитесь мизинцем до пятки,
Если сумели - всё в полном порядке.

А напоследок должны вы мяукнуть,
Крякнуть, проквакать,
Залаять и хрюкнуть:
Мяу, кря, ква, гав, хрю.

Педагог: Отдохнули? Молодцы! Продолжим выполнять задания Загадая.
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3. Заключительная часть (рефлексия)
Педагог: Вот и закончилось наше путешествие по карте. Молодцы, вы выполнили все задания Загадая и теперь получаете последний пазл пригласительного билета на бал в город Наукоград.
Дети собирают пазл пригласительного билета.
Звучат фанфары, на экране появляется фотография Х.Р.Капабланки.
Педагог: Ребята, сегодня вы научились слаженными движениями своих фигур (ладья, король) оттеснять неприятельского короля на крайнюю линию или в угол, чтобы объявить ему мат. А вот Х.Р.Капабланка предлагает свой вариант матования одинокого короля.
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Просмотр компьютерной презентации  «Х.Р.Капабланка»
 – Так вот кто такие гроссмейстеры, – воскликнул Юра.
Педагог: Ребята, а вы поняли, кто такие гроссмейстеры? Объясните. (Дети объясняют). А вы хотите стать гроссмейстерами?
Педагог: Как вы считаете, что является главным в технике матования одинокого короля? В какую позицию надо поставить одинокого короля, чтобы объявить ему мат?
Ответы детей: Чтобы объявить мат одинокому неприятельскому королю надо слаженными действиями своих фигур оттеснить его в угол или на крайнюю линию. Чем больше ограничена подвижность короля, тем, как правило, легче поставить ему мат.
Педагог: Какие шахматные фигуры мы для этого использовали?
Дети:  Две ладьи, Ферзя и ладью, Ферзя и короля, Ладью и короля.
Педагог: Загадай предлагает вам дома решить по 1-2 примера различных дидактических заданий и записать их решение в тетрадь; разыграть с родителями или друзьями позицию с примером матования Х.Р.Капабланки.
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Hudakmuueckue sadanus

«lllax wan vary. Hajo onpeieiuTs, ax Wik Mar 4¢pHOMY KOpOIIO.
TonokeHus 3a1aH1s IPHBECHBI Ha ¢. 61 yueOnuka. Mat o0bsBICH B 11034~
msx NoNol, 3, 5. B nososkennu N2 uepbie cpirpaior 1 ... Kpa7, B nosomeniu
No4 — 1...Kp:h8, B monoxkenun N6 — 1...Kpb8.

«Mar wian nay. Cliejyer Onpese/MThb, MAT HIIH AT YCPHOMY KOPOIIIO.
TosnovkeHnst 3a1aHHs AaHbl Ha ¢. 62 yueOHHKa. Mat 00bABICH B NO3HITHAX
NoNod-6.

«Mat B o1mi x01». Bebie HAUMHAIOT M CTABAT MaT B OMH X0/ Bot
[OJIOKeHNs 3a1aHus, IPHBEICHHBIC Ha ¢. 63 yuebnuka.
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Nel. 1. JIh8X. Ne2. 1. JIa8X. Ne3. 1. JIc1X. Ned. 1. JIhSX
Ne5. 1. JIb8X. Ne6. 1. JTh3X.

r
Pewen
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«Ha xpaiinion JuHiio». 31eck GelbiM HAZO CEaTh TaKOH X0, 9TO-
bl 4epHBI KOPOTh ObLT BHIHYAICH OTCTYIIHTb Ha OHY H3 KPAiHUX JTHHMI.
TNonoxenna 3a1auus NpuBeAeHs Ha . 64 yueOHuka. Pewenus Nol . 1. JIc6.
Ne2. 1. Jigl+. Ne3. 1. JIa6. Ne4. 1. Kpe2. NeS. 1. JIc3. Ne6. 1. Kped.

«B yroa». belbie JOTAHBI CACaTh TAKOH X0 4TOOB HEPHBIH KOPOTh
OTCTynHI Ha yriaosoe noie. [lonoxkeHns 3anasns npHBeleHsl Ha C. 65
yuebunka. Pewenua: Nel. 1. Jicl. Ne2. 1. KpfS. Ne3. 1. Kpe7. Ned. 1. Kpe2.

e3. 1. JIfl. Kpg3.
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«Mat B /1Ba xo1a». bellble HAUMHAIOT M JAI0T MaT B 1BA Xora (Gesibie n
YCPHBIC XOIT 110 nqepe}:ud). Bot nosnokenus 3a1aHus. MPHBEJICHHBIC HA C. 67

yucOHMKa.
Pewenus: Nel. 1. Kpb6 Kpa8 2. JIc8X. N22. 1. Kpf7 Kph8 2. JTh6X.

Ne3. 1. JIf3 Kphl 2. JIfIX. Ne4. 1. Kpg6 Kph8 2. JI®X. Ne5. 1. Kpgé Kpg8
2. JTa8X. No6. 1. KpfS Kph3. 2. JTh3X.
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Tlo X. P. KanaGnanke Gesnkre Buinrphisator tak: 1. Kpe2
(cnauana GeThIit KOPOITb MAKCHMAJIbHO GIIH3KO TIOAXOMT
kuepHomy) ... Kpd5 2. Kpe3 (pacrioniarasich o1 iepHoro
Koponst Ha xoz komst) 2...Kped (wm 2.... Kpe5 3. JIhS+,
UTO XapAKTEPHO JUIst TIePBOii BRINTPHIIHOI CTPATerii)
3. JThS Kpe3 (eciiu uepHblii KOpOIb OTCTYIHT Ha BEPTH- |
Kkab b, T0 Gestblit KOOI IPHOAN3HTCS K HEMY, riepeiias
wa seprukais d) 4. JIh4 (Bosmoxwo Goiio u 4. JleS+
oTGpackiBas KOPOJIsL Ha BEPTHIAIL b — X1, XapakTep-
Hblil U131 IEPBOi CTPATETHH, HO NyTh, PEKOMEH/YEMbili
KanaGnauKoii, Bener k nobene Guictpee, Henbie Kak Obi |
«iywan» npotuHika) 4. Kpe2 5. Jied+ Kpb3 6. Kpd3 Kpb2 7. Jlb4+ (3acrapnss
HEPHOTO KOPOJIAL OTCTYIIHTD HA OZIHY 13 KpailHuX JIMHHI, OTKYZIA eMy YIKe He YOeKaTh)
7...Kpa3 (B pyrux cyuasx YepHbIe HPOHIpLiBatoT GhicTpee) 8. Kpe3 Kpa2 9. Jlad+
Kpbl 10. J1a3 (BhiHyskias 4epHBIX 3AHATH OMIOHIIIO, HO JIALEH MOKHO OBIIO OT-
CTYIUTD U HA nﬁyrue nons BepTHKaK a, kpome noneii al na2) 10... Kpel 11. JTalX.
Ha c. 68 yucOHIKa BAPHAHTOB [IPHBE/ICHO GOBIIE, IO3HAKOMBICCE © HAMH.
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B nosuimn Nel Kopori pacrionararorest 4epes 0/1HO 10J1e 110 BEPTHKATH. ITO BEPTHKAIIb-
Has ONNo3HUHA (APYTHe BHIbI ONTO3HINKE — FOPH3OHTAIBHAA | JiHaroHanbHas). Ho
Kak Gesbiv 100HTECS Takoro nosokenws? Otser aaet nozuims Ne2. Ecim 3aeck Genbie
saitmyT onmosuimio 1. Kpb6, 1o uepnsie oroiinyT 1... Kpe8, n ver mara. [Ipasuibio
1. Kpe6! (3anomante 3107 npiem — Geliblit KOPOJib OT YEPHOIO CTOMT HA XOJ KOHs).
Besibie 3acTaBIAIOT YEPHBIX 3aHATH ONI03uLHI0. Tereps Ha 1...Kpc8 (3aHnmas Bepri-
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KanbHyIo onnosuinio) nocneayer 2. JIe8X, a ma 1...Kpa8 (amaronanbias onnosuums)
— 2. Kpb6 Kpb8 3. JIe8X. B okoHYaHUAX KOPOJIb H JIa/Ibsl [POTHB KOPOII BO3MOKHEI
JIBE BBIMTPbIlLIHbIE CTpateriy. [lepsas — 3aCTaBuTh HENPHATEIS! 3AHATH OIIOHIHIO H
OOBABUTH Ja/1beii WaX, OTTECHSA JIMHAA 32 JTHHHCH BPAXKCCKOTO KOPOJIS HA KPAHHIOW
TOpH3OHTAIb, GO BepTHKaTL, BTopas, noaoGHo okoHYanHio Kopoib 1 (epsb poTHs
KOPOJIsi — MOCTETICHHO O PAHHYHBATH NIOABHKHOCTD HETPHATEILCKOTO KOPOIIS, TECHS €ro
K yrity. DTy CTPaTerio UTIOCTPHPYET PHMED MATOBAHHS, IIPHBEICHHbIH JICTCHAAPHBIM
uemmnnorom mMupa X. P. KanaGnankoii. Ou 1an Takske Ha ¢. 60 yueOHHKa.





